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Zatacznik B :

Edytor protokoiéw EDITOR32

B.1. Uwagi ogdine

Zintegrowany w module programowym QMSOFT® edytor protokotow realizuje w catym
systemie programéw QMSOFT® wyswietlanie, edycje, zapamietywanie i drukowanie
protokotdw sprawdzenia, opracowywanych na podstawie specyficznych szablondéw
protokotéw, przyporzadkowanych do okreslonego programu sprawdzania. W przypadkach
normalnych edytor protokotdw wywotuje sie w razie potrzeby z danego programu
sprawdzania systemu QMSOFT®, gdy ma by¢ wykonana akcja protokotowania.

Edytor protokotow pracuje w réznych trybach, ktére rdznig sie w kilku punktach pod
wzgledem obstugi programu.

W tzw. trybie szablon mozna opracowywac i edytowac pliki szablonéw protokotdw
danego programu sprawdzania. Te pliki szablonéw protokotéow okreslajg zawartos¢ i uktad
(Layout) opracowywanego protokotu sprawdzenia. W tym trybie szablon istnieje
mozliwo$¢ wstawiania podl dla zmiennych programu oraz definiowania okreslonych
warunkoéw, ktére muszg zostaé spetnione przy wyprowadzaniu wiersza protokotu.

Tryb protokot jest potrzebny do opracowania gotowego protokotu sprawdzenia z
szablonu protokotu i aktualnych danych (np. wynikéw pomiaréw, warunkoéw sprawdzania
etc.).

W trybie edycji edytor moze by¢ uzywany tak, jak dowolny edytor tekstowy. Pliki
wygenerowane w edytorze sg standardowo zapisywane w formacie RTF. Mozliwe jest
jednak wyprowadzanie w postaci plikéw "PDF" lub "DOC".

¥~ UWAGA: Do zmiany istniejgcych szablonéw protokotéw program edytora musi
pracowa¢ w ,Trybie szablon. Oznacza to, ze nalezy do tego zawsze
uzywac¢ opcji ,Szablon protokotu | Wyswietlanie/Edycja® w danym
programie sprawdzenia systemu QMSOFT®.

Nie otwiera¢ nigdy za pomocg edytora protokotdw Ilub innego programu
edycyjnego szablonéw protokotu (pliki *.132), ktéore nie nalezg do
aktywnego wiasnie programu sprawdzenia, Moze to niekiedy
spowodowac znikniecie z szablonu bez Waszego udziatu pdl zaleznych od
programu.

B.2. Obstuga programu

Obstuga edytora protokotéw jest bardzo zblizona do obstugi ogdlnie znanych edytoréw
pracujgcych pod MS-Windows (np. WordPad lub MS-Word). Tak wiec istniejg mozliwosci
formatowania tekstow (rodzaj i wielko$¢ czcionki, atrybuty tekstu, tabulatory, podziat
strony etc.) oraz edycji tekstow (wycinanie, kopiowanie, wstawianie, kasowanie,
szukanie/zamiana). Fragmenty tekstu mozna (w sposdb typowy dla Windows) zaznaczad
klawiszami klawiatury i/lub myszka, ograniczajac w ten sposdb funkcje edycyjne tylko do
tych zaznaczonych fragmentéw. Ponizej opisano w skréconej formie najwazniejsze punkty
menu programu edytora.

Punkt menu "Plik"

Ten punkt menu umozliwia otwieranie, zamykanie, zapisywanie i drukowanie plikdw
protokotéw oraz konczenie pracy w edytorze protokotéw.

Punkt menu "Edycja"

Zatgcznik B - strona 1



QMSOFT/EDITOR32 © 1990-2008 L&W GmbH

W tym punkcie menu zebrane sg wszystkie funkcje edycyjne tekstu (kasowanie,
wycinanie, wklejanie, kopiowanie). Funkcje te odnosza sie z reguty do
zaznaczonych fragmentéw tekstu i wspodtpracujg ze schowkiem Windows. Poza tym
w menu "Edycja |Tabulatory" mozna wprowadzi¢ doktadne pozycje tabulatoréw
uzywanych w wierszu tekstu, w ktérym znajduje sie kursor.

Punkt menu "Znajdz"

Tutaj mozna wyszukiwaé lub wyszukiwac i zamienia¢ fragmenty tekstu. Uzycie tych
funkcji jest oczywiste i dalsze wyjasnienia nie sg potrzebne.

Punkt menu "Wklej"

Za pomocg tego punktu menu mozna w protokole wymusi¢ przejscie do nastepnej
strony. Oprocz tego mozna do aktualnego wiersza protokotu wklejaé¢ grafiki
bitmapowe (z plikéw .BMP). Program pyta przy tym o nazwe pliku BMP, ktéry
mozna wpisac bezposrednio lub wybraé ze struktury folderow.

Punkt menu "Widok"

Tutaj mozna wiaczaé/wytaczac wyswietlanie margineséw stron, linijek oraz
wszystkich znakéw zazwyczaj ukrytych (Wszystkie znaki). Szczegdlnie w trybie
szablonu jest bardzo pomocne wykorzystanie wszystkich mozliwosci wyswietlania.
Przy samym wyprowadzaniu protokotu wystarcza normalny widok protokotu.

Punkt menu "Wstaw"
To menu stuzy do wstawiania grafik, tablic oraz recznego tamania stron.

Punkt menu "Format"

Menu Format pozwala formatowac znaki i akapity, ustala¢ odstep miedzy wierszami
i inne.

Punkt menu "Tabela"
Menu Tabela stuzy do wstawiania i formatowania tablic.

Uwaga: Jezeli do tablicy ma by¢ wstawione pole, ktére niekiedy zawiera kilka
wartosci liczbowych (np. przy kilku wartosciach pomiarowych dla jednego
parametru), to wystarcz do tego jeden wiersz tablicy. Liczba wierszy w
tablicy jest przy wyprowadzaniu protokotu automatycznie dopasowywana
do rzeczywistej liczby wartosci pomiarowych (patrz takze B.3 ,Widok |
Pola®“...)

Specyfika trybu szablon

Tryb szablon stuzy do , Opracowanie/Edycja“ szablondéw protokotow. Szablony opracowuje
sie kazdorazowo dla okreslonego programu sprawdzania. Do tych szablonéw protokotéw
wstawia sie tzw. Pola, ktére przy generowaniu lub wyprowadzaniu protokotu
sprawdzenia sg zastepowane aktualnymi wartosciami z programu sprawdzenia.
Wstawienie pola odbywa sie za posrednictwem menu ,Wstaw | Pole". Dodatkowo do pdl
mozna zdefiniowac tzw. Warunki wiersza. Warunki wiersza ustalaja, przy jakim stanie
programu wzgl. jakim ustawieniu programu informacja ma sie ukaza¢ w protokole, a
kiedy nie. Warunek wiersza obowigzuje kazdorazowo dla stajacego za nim tekstu, fgcznie
z polem, a mianowicie dotad, dopoki nie zostanie odwotany warunkiem <Koniec> Ilub
nowy warunek wiersza.

Warunki wiersza mogq by¢ wstawiane do szablonu protokotu za posrednictwem menu
"Wstaw | Warunki wiersza".

Punkt menu "Wstaw | Pola (lista pol)"
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Ten punkt menu powoduje wyswietlenie na ekranie okna zawierajacego liste pol
uzywanych przez dany program sprawdzania. Odpowiednio do znaczenia pola te
podzielona na poszczegdlne kategorie. Wybranie kategorii ,Wszystkie® powoduje
wysSwietlenie kompletnej listy pol.

Znaczenie poszczegdlnych pol, tzn. przyporzadkowanie danych
wprowadzanych/ocenianych przez program, mozna kazdorazowo odczyta¢ w polu
ekranu ,Opis". Za pomoca przetagcznika Wstaw (lub podwdjne klikniecie myszka)
zaznaczone pole wstawia sie do szablonu protokotu na aktualnej pozycji kursora.
Pola mogg by¢ réwniez wstawiane do komodrek tablicy. Niektére pola reprezentujg
przy tym niekiedy kilka pojedynczych wartosci, jezeli odpowiadajacy parametr (np.
$rednica strony przechodniej sprawdzianu) mierzona jest kilkakrotnie.

Prosze pamietac, ze w przypadku wartosci numerycznych (np. wartosci pomiarowe)
liczba wymaganych przy wyprowadzaniu miejsc po przecinku zostata ustalona juz
wczesniej. Przy wstawianiu grafik (np. wykres odchytek czujnika zegarowego)
nalezy podaé¢ wspotczynnik wielkosci obrazu. Pola, jak wszystkie inne teksty,
mozna, usungc¢ przez skasowanie.

Punkt menu "Wstaw | Warunki wiersza"

Warunki wiersza stuzg do sterowania generowaniem protokotu w oparciu o aktualne
warunki sprawdzania i oceny, ktére wystepujg w danym programie sprawdzania. I
tak np. wartosci zadane dla strony nieprzechodniej sprawdzianu sg wyprowadzane
tylko wtedy, gdy aktualny obiekt sprawdzany (mierzony) rzeczywiscie posiada
strone nieprzechodnia.

Wiaczenie wyswietlania listy warunkéw wiersza otrzymuje sie na ekranie okno
zawierajace liste warunkéw wiersza uzywanych przez dany program sprawdzania.
Znaczenie warunkow wiersza (tzn. przyporzadkowanie do warunkéw ustawionych w
programie sprawdzania) mozna kazdorazowo odczyta¢ w polu ekranu ,Opis". Za
pomocg przetacznika Wstaw (lub podwdjne klikniecie myszkg) zaznaczony warunek
wiersza wstawia sie do szablonu protokotu na aktualnej pozycji kursora.

~Warunek wiersza® obowigzuje dotad, dopdki nie zostanie odwotany warunkiem
<Koniec> lub nowy warunek wiersza.

Specyfika trybu protokot

Tryb protokdt rozni sie od trybu szablon tym, ze wyswietlanie warunkéw wiersza na
lewym brzegu arkusz jest wytaczone, same warunki wiersza sg oceniane oraz wszystkie
pola sg zastgpione aktualnymi warto$ciami dostarczonymi przez program sprawdzania. W
tym trybie nie jest mozliwa edycja warunkow wiersza oraz wstawianie pol.

Generowanie protokotu sprawdzenia moze (w przypadku bardzo duzych plikach
protokotu) moze trwac¢ chwile w zaleznosci od wyposazenia komputera, w tym czasie
kursor myszki przyjmuje postac klepsydry.

Gotowy protokot sprawdzenia mozna potem dowolnie obrabia¢ i ksztattowac.
Wyprowadzenie na drukarke odbywa sie (w sposdb zwykty dla Windows) za
posrednictwem menu Plik | Drukuj. Uzywana jest przy tym w zasadzie drukarka
systemowa Windows, ktéra mozna ustawic¢ za posrednictwem panelu sterowania Windows
poleceniem menu Plik | Ustawianie drukarki.

+++
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